NOTAS SOBRE COMANDOS JAVASCRIPT PARA GEOGEBRA
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1 Introduccion

2 Enlaces tutiles

Lista completa de los comandos en inglés: https://wiki.geogebra.org/en/Category: Commands

Lista completa de los comandos de Geogebra para Javascript: https://wiki.geogebra.org/
en/Reference: JavaScript

3 Funciones

Resumen de funciones de Javascript empleadas en construcciones de Geogebra:
SetPointStyle ("A", int style)

Listing 1: Cambiar el estilo de un punto

Los posibles valores son estos:

0 Full dot

1 Cross

2 Empty dot

3 Plus sign

4 Full diamond

5 Empty diamond

6 Triangle north

7 Triangle south

8 Triangle east

9 Triangle west

10 Full dot (but with no outline)


https://wiki.geogebra.org/en/Category:Commands
https://wiki.geogebra.org/en/Reference:JavaScript
https://wiki.geogebra.org/en/Reference:JavaScript
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Listing 2: Borrar elementos en Geogebra

Listing 3: Crear puntos nuevos

Listing 4: Modificar la condicién de visibilidad de un objeto

Listing 5: Ocultar etiquetas de un elemento

Listing 6: Cambiar el color de un elemento

Listing 7: Cambiar la opacidad de un elemento. La opacidad debe ser un niimero de 0 a 1

Listing 8: Activar el rastro de un elemento

Listing 9: Ocultar un elemento

Listing 10: Cambiar el grosor de linea

Listing 11: Extraer/tomar el valor de una variable de Geogebra

Listing 12: Apuntar a un objeto en Geogebra

4 Segmentos de cdédigo ttiles

4.1 Manejo de cadenas en Javascript
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Listing 13: Cambiar el valor de un Booleano en funcién de la aparacion de paréntesis y signos de suma
en una funcién

4.2 Imprimir todos los campos que genera la ejecucion de un comando con un
bucle

Listing 14: Imprimir todos los campos que genera la ejecucién de un comando con un bucle

4.3 Crear un listener para un objeto concreto de Geogebra

Listing 15: Adjudicar una funcién a un objeto para que se ejecute al pinchar

De la ayuda de Geogebra:

Registers a JavaScript function as an click listener for a single object. Whenever the object with
the given name is clicked, the JavaScript function JSFunctionNameis called using the name of
the updated object as its single argument. If objName previously had a mapping JavaScript
function, the old value is replaced.

Note: all object click listeners are unregistered when their object is removed or the construction
is cleared, see registerRemoveListener() and registerClearListener(). Example: First, register
a listening JavaScript function:

Whenever the object A is clicked, the GeoGebra Applet will call the Javascript function



Note: an object update listener will still work after an object is renamed.

4.4 Crear un manejador en Javascript global para controlar eventos
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Listing 16: Crear un manejador en Javascript global para controlar eventos

Listing 17: Funcién para generar un niimero aleatorio entre dos valores
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Listing 18: Funcién arbol para la creacién de arboles fractales en Geogebra

Listing 19: Funcién para crear ”Listeners” en objetos recién creados
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